FEDERACAO PORTUGUESA DE RUGBY

@

Pﬂﬁ! %EAL

FICHA DE EQUIPA (a preencher pela equipa)

EQUIPA : ...ttt aa e

ADVERSARIO : ..o e

DATA : ..o, HORA DE INICIO DO JOGO : .........c..oooeeueeaaeeeaaaann.

QUANT.|N° LICENCA POSICAO CAMISOLA NOME DO JOGADOR

Pilar esquerdo

Talonador

Pilar direito

SUPLENTES/ SUBSTITUTOS

QUANT.|N° LICENCA POSICAO CAMISOLA NOME DO JOGADOR

16 Pilar

17 Talonador

18 Pilar

19

20

21

22

23

PESSOAS AUTORIZADAS A PERMANECER NO BANCO DA ZONA TECNICA

N° LICENCA FPR CEDULA NOME
PROFISSIONAL

Delegado :

Treinador :

Treinador adjunto :

Médico :

Fisioterapeuta :
« Aguadeiro » :

Termo de Responsabilidade
Declaro que a informacao acima contida é verdadeira.

NOME : ..o ASSINATURA :




FEDERACAO PORTUGUESA DE RUGBY

PORTUGAL
RIGES
SUBSTITUICOES DURANTE O JOGO  (a preencher pelos arbitros)
EQUIPA :
N° | Nome do jogador substituido N° | Nome do jogador suplente Tempor. | Def. | Tempo
PONTUACAO :
Equipa : E E E |E[E [E [E |[E [E |[E [E [E [E [E[E [E [EJEJE [E [E [E [E [E [E

T (T* |T* |T* |T* |T* |T* |T* |T* (T* (T* (T* |T* |T* |T* |T* |T* (T* (T* (T* |T* |T* |T* |T*

PP |PP |PP (PP (PP (PP |PP |PP |PP |PP (PP (PP (PP |PP |PP |PP |PP |PP (PP (PP (PP |PP |PP |PP

N° marcador :

N° marcador T* :

Tempo de jogo:

E = Ensaio, T* = Transformacao apos ensaio, PP = Pontapé de penalidade transformado, D =
Pontapé de ressalto transformado (“Dropped goal”)

4° ARBITRO/ A. AUXILIAR ARBITRO DELEGADO DE EQUIPA
Nome : Nome : Nome :
Licenca N°: Licenca N°: Equipa :

Assinatura Assinatura Assinatura




